1. Konkurs obejmuje wszystkie mecze odbywajace sie w ramach rozgrywek polskiej
Ekstraklasy, Ligi Mistrzéw oraz dolnoslaskiej I grupy C klasy. Organizator zastrzega
sobie prawo do organizowania kolejek dodatkowych meczéw ligi lub puchardw.

2. Konkurs polega na typowaniu wyniku/wynikéw meczu/meczéw w ramach w/w
rozgrywek.

3. Typujemy doktadny wynik bramkowy w regulaminowym czasie gry (chyba ze
podane zostanie inaczej).

4., Typowanie wynikdw meczow danej kolejki zamykane jest na godzine przed
rozpoczeciem pierwszego spotkania z zestawu.

5. Punktacja:

e prawidiowo wytypowany wynik bramkowy - 3 pkt.,

e prawidtowa roznica bramek - 2 pkt. (np. typ 3-1, a wynik 2-0, lub typ 0-0, a wynik
2_2)1

e prawidiowe rozstrzygniecie - 1 pkt. (np. typ 1-0, a wynik 3-1; na zasadzie 1x2),

e do kazdego poprawnie wytypowanego wyniku meczu bonusowego (prawidtowo
wytypowany wynik bramkowy, prawidtowa rdznica bramek, prawidtowe
rozstrzygniecie) dodawany jest 1 punkt. Mecz bonusowy to zawsze mecz z udziatem
TRO MEDIA Sparty Wroctaw,

e typujemy zawsze wynik po 90 minutach gry (bez dogrywki).

6. W przypadku odwotania lub przetozenia meczu, typ zostaje anulowany.

7. Zwyciezca kolejki zostaje ten uczestnik, ktéry zdobedzie w niej najwiecej punktow.
Punkty podliczane sq automatyczne po dodaniu wyniku spotkania przez organizatora
Ligi Typerow.

8. Zwyciezcq Ligi Typerdw zostaje ten uczestnik, ktory zgromadzi najwiecej punktéw
w trakcie jej trwania. Kazdy sezon jest oddzielng czesScig. Po zakonczeniu danego
sezonu punkty uczestnikdw zostang wyzerowane.

9. W konkursie mogg bra¢ udziat moderatorzy konkursu, jednak nie bedq oni brani
pod uwage w ostatecznej klasyfikacji Ligi Typerow.

10. Wszelkie reklamacje nalezy zgtasza¢ do organizatora w terminie 2 dni po
zakonczeniu danej kolejki.

11. Kazdy uczestnik konkursu moze nadestac tylko jedno zgtoszenie kazdej zkolejek.
12. Raz nadestanych typdw nie mozna zmieniac.

13. Punkty za dang kolejke zostajq podliczone najpdzniej w przeddzien rozpoczecia
nastepnej kolejki.

14. Zgtaszajac sie do konkursu uczestnik tym samym deklaruje, ze akceptuje



postanowienia niniejszego regulaminu i bedzie przestrzegat zasad w nim
obowigzujacych.

15. Nadzor nad prawidtowym przebiegiem konkursu sprawuje Dawid ‘lokis’
Zagajewski. Wszelkie zgtoszenia (dotyczace punktacji etc) prosimy
kierowa¢ wylacznie drogg mailowg na adres dawidzagajewski@yahoo.com

16. Moderator zastrzega sobie prawo dyskwalifikacji uczestnika w przypadku
stwierdzenia naruszenia przez niego regulaminu konkursu.

17. Za zwyciestwo w Lidze Typerdw przewidziana jest nagroda rzeczowa, ktora
zostanie okreslona pod koniec sezonu. Istnieje takze mozliwo$¢ nagrdd za zajecie
drugiego i trzeciego miejsca, o czym Moderator Konkursu poinformuje w trakcie
sezonu lub po zakonczeniu Ligi Typerdw.



